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1 Animero lopez  Jhon sebastian 
2 Aranda Guzman  Juan David 
3 Arias Quiroga  Nicolas 
4 Bonilla Arias Juan Sebastian
5 Castañeda portela  Juan José 
6 Castaño vargas Sebastian
7 Cruz Miranda  Jhoan Camilo 
8 Díaz espinosa  Samuel Ricardo 
9 Diaz espinosa Daniel felipe 
10 Escobar Esquivel  Harold Andres 
11 Forero Lopez Andrés Felipe 
12 Forero Ruiz  Sara Nicol 
13 García Guzman Andres Felipe
14 Gomez Guzman Cristopher
15 Gutierrez Bejarano Cristian Yair
16 Guzman Nuñez  Brian Sneider
17 Lozano Morales  Katherinn Johana 
18 Marin Chaguala Yeison Jobany
19 Martinez Escobar  Juan Angel
20 Munar trujilo Farid
21 Nuñez Orjuela Jorlin Javier 
22 Parra Gutiérrez  Ledys Tatiana 
23 Quipo Anturi  William yesid 
24 Romero Marin Johan Steven
25 Rubio Cabrera José Luis 
26 Salazar Novoa Santiago 
27 Sanchez Rivera Juan Sebastian 
28 Vásquez García  Edwin Andrés 
29 Villamil castro Jose esteban

PLAN DE TRABAJO
Programa de Formación:  Analisis y Desarrollo de Software

FICHA: 3146019Competencia:  DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO Y 
METODOLOGÍAS DE DESARROLLO
RAP1 PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCIÓN DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO 
ESTABLECIDO.

FECHARAP2 CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL MODELO DE DATOS.
RAP3 CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO.
RAP4 CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO ESTABLECIDO.
Instructor(a):  JHON MARIO MENDOZA LOAIZA

No. APELLIDOS Y NOMBRES DEL 
APRENDIZ

ACTIVIDAD 1 ACTIVIDAD 2 ACTIVIDAD 3 ACTIVIDAD 4
Calidad de Software Pruebs de Software Despliegue Proyecto Final

FORMA DE ENTREGA DE LA ACTIVIDAD FORMA DE ENTREGA DE LA ACTIVIDAD FORMA DE ENTREGA DE LA ACTIVIDAD FORMA DE ENTREGA DE LA ACTIVIDAD

FÍSICO DIGITAL FÍSICO DIGITAL FÍSICO DIGITAL FÍSICO DIGITAL
FECHA DE
ENTREGA

¿ENTREGO? FECHA DE
ENTREGA

¿ENTREGO? FECHA DE
ENTREGA

¿ENTREGO? FECHA DE
ENTREGA

¿ENTREGO? FIRMA DEL 
APRENDIZ
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